–Fiches d’exploitation de l’affiche «La Forêt enchantée»
L’exploitation de l’affiche peut se faire à différents moments de l’enseignement. La diversité des activités est de rigueur pour garder en éveil l’intérêt des apprenants : 
1) comme mise en route d’une séance d’apprentissage (exercice de repérage, dialogue simulé entre les apprenants, ...)

2) en guise de révision après chaque unité (reprise de certaines expressions, structures de la langue…)

3)  à travers les unités pour fixer l’acquisition d’un phénomène lexical ou grammatical. 
Les fiches sont proposées à titre d’exemple et ne prétendent pas avoir un caractère exhaustif. La formulation des questions est diversifiée pour donner un plus grand choix dans l’expression et l’emploi des structures linguistiques apprises. Les titres de classification des activités sont donnés à titre indicatif. 
Fiche n°1  - Unité 1
A. Vocabulaire 
1. Je sais compter

a) Combien y a-t-il d’enfants dans chaque groupe ?

b) Il y a combien d’animaux ?

c) Compte le nombre d’adultes.
d) Les élèves de la Forêt enchantée échangent leurs numéros de téléphone. Chaque élève note individuellement au cahier son numéro de téléphone imaginaire comprenant dix chiffres. Choisir un élève qui dicte son numéro de téléphone aux autres élèves. On éliminera l’élève qui fait plus d’une faute dans la dictée des nombres aussi bien du côté émetteur que celui du récepteur.

2. Individuellement ou en binôme, faire noter le plus grand nombre de mots connus dans un temps limité, fixé au préalable (par exemple 1 à 2 minutes). Cet exercice peut être repris à chaque unité. 
B. Expression orale

a) Choisir des personnages et établir des petits dialogues de premier contact. 
Utiliser les formules de salutations et de prise de congé (entre amis et s’adressant à des adultes) et la formulation de questions sur le nom, le prénom, l’âge, le lieu de domicile… 

b) Faire choisir un personnage illustré. Faire établir une fiche d’identité avec des données personnelles et imaginaires (nom, prénom, âge, nationalité, adresse, sœurs, frères, animaux domestiques, langues parlées, langues étudiées…). Présenter son personnage au reste de la classe, en faisant des phrases complètes.

c) Jeu des questions : Les élèves de la Forêt enchantée et les journalistes. Diviser la classe en deux groupes. Dans le groupe 1 qui sera celui des journalistes, chaque apprenant écrit une question dans son cahier qu’il posera à un élève de son choix du groupe 2 qui sera celui des élèves. Après chaque réponse, noter l’élément au tableau afin d’élaborer collectivement une fiche d’identité. 
	Nom : 

Prénom :

Sexe :

Âge : 

Nationalité :

Adresse :

Code postal : 

Ville : 

Sœurs : 

Frères :

Animaux domestiques :

Langues parlées :

Langues étudiées :


d) Le premier jour de classe
En binôme, faire préparer un dialogue d’une première rencontre entre deux enfants dans la Forêt enchantée. Il s’agit de faire appliquer les structures étudiées mais aussi de faire corriger les erreurs de prononciation.

Fiche n°2  - Unité 2
A. Grammaire
1. Cours et matières 

Faire deviner quelle est la matière enseignée dans chaque partie de la Forêt enchantée. 
Les apprenants devront utiliser la structure faire du, de la, de l’, des… 

On peut passer à une structure complémentaire avec  j’aime / je n’aime pas  + articles définis. Utilisation aussi de ma matière préférée est  ou mes matières préférées sont.
2. Questions – réponses 
Diviser la classe en deux groupes. À tour de rôle, un élève du  groupe des questions pose une question avec il y a à un élève, au choix, du groupe des réponses. Ce dernier doit répondre affirmativement ou négativement, selon la consigne donnée.
Les apprenants devront utiliser la structure il y a … et il n’y a pas de …

3. Jouer au professeur
Faire choisir un adulte de l’affiche et imaginer ce qu’il dit à un seul enfant et à plusieurs enfants du groupe. Utilisation de l’impératif présent (2e personne du singulier et 2e personne du pluriel). 
B. Vocabulaire
L’emploi du temps de la Forêt enchantée.

Faire tracer des colonnes dans le cahier et dicter l’emploi du temps en donnant le jour, l’heure et la matière scolaire. 

C. Expression orale
En binôme, faire faire un dialogue dans lequel les apprenants devront reprendre tous les types de questions-réponses étudiés dans l’unité 2. 
Questions sur les jours, les heures, les moments de la journée et la fréquence.
Fiche n°3  - Unité 3

A. Vocabulaire

1. Jeu de la devinette : un élève fait la description physique d’un personnage de l’affiche et les autres doivent deviner de qui il s’agit (1re ou 3e personne du singulier). Il donne des précisions sur la couleur et la longueur des cheveux, sur sa stature, sur les vêtements qu’il porte et sur ses activités (lire, jouer au foot, faire du,…) en utilisant ce qu’il a étudié jusqu’à présent. Utilisation de structures telles que 

      Je fais /il fait de + matière enseignée, il a les cheveux…, il est …, il porte +vêtements, 

     Je joue / il joue à (activités sportives), il joue de (instruments de musique)
2. Variation de l’exercice précédent : les élèves essaient d’identifier le personnage retenu en posant des questions sur le lieu où il se trouve, son portrait physique, les vêtements qu’il porte et ses activités. Poser des questions telles que
Est-ce un garçon ou une fille ? Où est-il / elle ? Il /elle a les cheveux longs / courts ? Quelle est la couleur de ses cheveux ? Quels vêtements porte-t-il /elle ? Il porte un pantalon ou une robe ? …
B. Expression écrite

1. Chaque élève incarne un personnage de l’affiche et se présente en parlant de ses goûts.... Il complète la fiche d’identité élaborée à l’unité 1 (v. fiche n°1Bb).


2. Une journée habituelle d’un élève de la Forêt enchantée (ou d’un professeur).

Imaginer l’emploi du temps quotidien d’un personnage de l’affiche (ne pas oublier les activités extra scolaires). 
C. Grammaire
1. Repérage

a. Dans quelle classe, y a-t-il plus de filles  que de garçons ? 
b. Dans chaque classe, repérez un élève ou plusieurs et donnez des traits de sa personnalité. Utilisation des adjectifs de personnalité étudiés dans l’unité 3 (sympathique, paresseux, sportif…). Attention aux accords !
2. Jouer à ou jouer de ?

L’enseignant montre soit un élève de la bibliothèque qui joue d’un instrument de musique soit un élève qui joue à la balle, en posant la question : 
Qu’est-ce qu’il/elle fait ?


3. Le professeur attribue un prénom à cinq garçons  de la Forêt enchantée et les caractérise au moyen des adjectifs qualificatifs étudiés. Il fait noter les phrases au tableau par les élèves, à tour de rôle. Dans un second temps, les élèves doivent reprendre ces mêmes phrases pour caractériser une fille de la Forêt enchantée.
4. La bonne question. On divise la classe en groupes de 4 élèves au maximum.
Le professeur écrit cinq mots au tableau parmi les mots étudiés. Chaque groupe doit poser une question correcte contenant le mot donné. Les questions posées doivent être introduites par des mots interrogatifs. On n’acceptera donc pas deux types de questions identiques. Le gagnant sera le groupe ayant suivi les consignes données et ayant terminé le premier.
Fiche n°4  - Unité 4
A.  Vocabulaire
1. Le professeur d’EPS a un «petit creux». Il rêve de ce qu’il va manger à l’heure du déjeuner…  Imaginer son menu.
2. Le cuisinier envoie son assistant faire les courses. Il lui remet une liste avec tout ce dont il a besoin pour sa cantine. À deux ou à trois, faites la liste des achats et noter dans quel magasin il devra aller. Utilisation de structures telles que chez le et au /à la.
B. Expression orale
1.  Jeu de rôle.  À deux, jouer le dialogue entre le cuisinier et son assistant qui doit aller faire les courses. Utiliser les expressions de la quantité. 
2.  L’assistant fait le tour de chaque boutique. Imaginer ce qu’il va demander et comment il va formuler sa demande. Faire jouer le dialogue.
3. À la cantine de la Forêt enchantée, il y a des élèves. Ils mangent et ils boivent. Imaginer comment ils ont formulé leur demande au cuisinier. 
4. La recette du jambon-fromage. Le chef dit à son assistant comment préparer la commande (ingrédients et quantités). 

C. Expression écrite
1. Les élèves de la Forêt enchantée peuvent acheter leur casse-croûte à la cantine.
Par groupe de trois élèves, rédigez la carte. Attention ! On consomme sain et bon marché ! 
2. La glace à la fraise, spécialité de la Forêt enchantée. Rédiger la recette de la glace à la fraise en utilisant la 2e personne du pluriel de l’impératif présent. Le professeur pourrait donner les verbes à utiliser (comme mélanger, verser, battre etc)

3. Un / Un élève de la classe de chimie invite à sa boum d’anniversaire ses camarades de classe. Imaginer et rédiger l’invitation. Ici, le professeur pourrait donner au tableau les consignes à respecter (date, heure, lieu…).

Fiche n°5  - Unité 5

A. Grammaire
Projets de week-end. L’élève assis sur la branche rêve de ce qu’il va faire le week-end prochain. Utilisation du futur proche. Le professeur notera au tableau les différentes actions.


B. Vocabulaire
1. Sur le principe du jeu de «Jacques a dit…» Les élèves sont debout et forment un demi-cercle autour du professeur. Chacun doit montrer la partie du corps annoncée par le professeur et où on est supposé avoir mal. Dans un premier temps, seront éliminés les élèves qui se trompent de partie du corps. Par la suite, il faut que l’élève désigné ayant réussi la première phase du jeu, fasse une phrase correcte avec j’ai mal à…
2. Les loisirs. À deux ou à trois nommer le plus grand nombre d’activités extra scolaires  (sportives ou pas) et faire des phrases complètes dans un temps limité (p. ex. 2 minutes).

C. Expression orale

1. À l’infirmerie. Imaginer la conversation entre l’infirmière et la blessée. L’infirmière est tenue de poser des questions pertinentes à l’élève blessée 
(Qu’est-ce que … ? Où… ? Comment…? Quand … ? Pourquoi…?...) et lui donner des conseils  en utilisant soit la tournure impersonnelle il faut + infinitif, soit le verbe devoir + infinitif.

2. À la bibliothèque. Des élèves tiennent en main un livre et lisent. Lire ou regarder 
la télé ? Former deux groupes: les supporters du livre et ceux de l’adaptation d’un roman au cinéma ou à la télé. 
Utiliser des structures comme quel …? / Pourquoi … ? Parce que … Verbes aimer, détester, préférer… 
D.  Expression écrite
1. À la bibliothèque. Le professeur demande aux élèves de parler de leur temps libre.
          Utiliser des expressions d’intensité, de quantité et de durée. Il notera au tableau
          les expressions à utiliser dans le récit.
2. L’emploi du temps de rêve ! Faire établir un programme d’activités pour une journée à l’école différente des autres.
Fiche n°6  - Unité 6

A. Vocabulaire
1. Chaud / Froid. Un élève a en tête un personnage de l’affiche et donne des précisions en utilisant des prépositions de lieu, avec une description minimale, comme par exemple c’est une fille et elle est assise devant, à côté de … . Les autres élèves essaient de l’identifier.
2. L’objet mystérieux. Un élève évoque un objet de l’affiche sans le nommer. Il en parle en utilisant des adjectifs qualificatifs et des pronoms sujets ou COD (le ou la). Les autres élèves doivent deviner de quel objet il s’agit.

B. Expression orale
Les élèves rentrent chez eux après une journée dans la Forêt enchantée. Chacun raconte sa journée à ses parents. Les élèves s’exprimeront au passé composé, à tour de rôle. Cette activité peut se faire en binôme. Les autres élèves poseront des questions pour avoir plus de précisions (temps, lieu, cause, …)

C. Expression écrite

1. Rédiger, en groupes de trois élèves maximum, un texte publicitaire d’une dizaine de lignes sur la Forêt enchantée. 

2. Mes désirs et mes rêves. Un élève de la Forêt enchantée est couché dans la cantine et sirote une boisson qui le fait rêver. Chaque élève doit écrire une phrase dans son cahier en utilisant les expressions je voudrais et j’aimerais + infinitif.

